Fiche 3 - Renommer une randonnée
Rechercher une randonnée grace au tri alphabétique
Modifier un trace
Tracer

Renommer une randonnée :
11 suffit de cliquer sur le crayon et
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Utiliser le tri alphabétique :

Vous avez pris la peine de renommer toutes les randonnées figurant dans votre compte en

commengant par le nom de la randonnée. Vous cliquez sur « Tableau de bord » puis « voir le

tableau » Il vous suffit alors de cliquer sur Titre et vos fichiers vont étre triés par ordre

alphabétique.

Si vous cliquez une deuxiéme
fois, ils seront mis en ordre
inverse.
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Modifier un tracé :

Vous ouvrez votre randonnée et afficher la carte par «éditer le tracé »
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—==Vous cliquez sur « MODIFIER »

Lorsque vous promenez votre souris sur le tracé,
vous allez voir apparaitre des points rouges et
des points blancs. Les points rouges
matérialisent les way-points, c.a.d. I'endroit ou
le Gps de votre appareil a a fait l'enregistrement.
Les points blancs sont faits pour vous faciliter la
tache et vous permettre de créer d'autres way-
points.
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Mode de tracé:
MANUEL
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Vous placez votre souris sur un point rouge ou blanc, vous cliquez sans relacher et déplacez ainsi le
point vers I'endroit souhaité.

Si vous souhaitez supprimer des points dans une zone, vous cliquez a nouveau sur « MODIFIER »
pour que le carré redevienne rouge, puis sur « OPERATIONS » et « Suppr. Points dans une zone »
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Projection sur sentiers

Inverser le tracé

Compléter la boucle %

Simplifier le tracé
~
Déplacer le point de départ
1,6 km

Suppr. points dans une zone

Découper le tracé

Importer GPX

A l'aide de la souris, en maintenant son bouton enclenché, vous
tracer un rectangle autour de la zone dont vous voulez
supprimer les points. Vous relachez. Une fenétre s'ouvre vous
demandant si vous voulez vraiment retirés les points
sélectionnés. Vous retournez ensuite sur « MODIFIER » et
complétez le tracé. Ceci vous permet parfois de modifier plus
vite une zone.

Pour tracer un parcours, la méthode est semblable. Vous cliquez sur « TRACER » et avec la souris
vous cliquez pour matérialiser des way-points. Vous pouvez aussi continuer ainsi un tracé déja

existant.
Vous avez deux modes de tracés : MANUEL ou A PIED (AUTOMATIQUE) Ce dernier permet de
tracer entre deux way-points automatiquement en suivant le sentier de la carte.
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